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Kenntnisse
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Empfohlene Keine

Verstandnis fiir das Zusammenwirkung von Bild, Text zu einem Gesamtprodukt; Kenntnisse tiber den Lesevorgang als Grundlage der typografischen Gestaltung;
Uberblick tiber die dsthetischen Regeln der Komposition auf der Flache

Fertigkeiten

Die Grundlagen medialer Gestaltung im zweidimensionalen Raum anwenden; in der Typografie, im Layout, mit Form, Farbe, mikro- und makrotypografische
Regeln anwenden

Kompetenzen

Informatik

Die Rolle des Medienproduzenten annehmen; die Asthetik des jeweiligen Mediums im Printprozess einschitzen und in seinen Grundlagen anwenden;
zielgruppenorientiert gestalten

Gestaltung

Theorie der Mediengestaltung: Sehen und visuelle Grunderfahrungen, elementare Kreativitatstechniken, Kommunikation, Zeichentheorie, Gestaltgesetze,
Form- und und Funktionsbeziehunge, Farbe (Grundlagen) Farbgesetze, Farbe im kulturellen Kontext und Farbenlehre, optische Tauschungen, Grundlagen der
Typografie, (Makro- und Mikrotypografie und Layout (Ordnungsparameter, Raster, Flichengestaltung)

Mathematik
Naturwissenschaft
Technik

Wahrnehmungstheorie, Kommunikationsmodelle, optische Wahrnehmungsgesetze

Grundlagen
(Wirtschaft, Recht,
Sprachen, etc.)

Literaturrecherche in englischer Sprache, urheberrechtliche Fragestellung bei der Medienproduktion

Softskills

Literatur

Organisation, Planung und Durchfiihrung eines Projekts in Teamarbeit
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